Nastaveni elektroniky Quadcopter Control Board

1, Nastaveni vysilace:

V menu vybrat vychozi nastaveni jako letadlo (acro) ,
rozhodné ne jako heli

Nastavit modulaci na PPM

Resetovat vsechna nastani pro tento model

Kanaly 1, 2, 3, 4 bez reverzu

Rozsahy wvychylek na kanalech 1,2,4 na 100%

Poloviéni vychylky na kanalech 1,2,4 na 50%
Doporuc¢uji expo na kanalech 1, 2, 4 dle potfeby (cca -
50%) na plnych i polovic¢nich vychylkéch

aby se zmensila citlivost na tizeni kolem neutralu
Trimy dat doprostted a resetovat trimy.

Kandl 1 = kridélka (aileron) ov1ladda nakléanéni (roll)
Kandl 2 = vyskovka (elevator) ovlada klopeni (pitch)
Kanadl 3 = plyn (throtle) ovladda otacky motoru

Kandl 4 = smérovka (rudder) ovlada zataceni (yaw)

2, Popis ¥idici jednotky:

Na desce vlevo dole jsou 4 konektory pro spojeni

s prijimadem oznacené ail, ele, thr, rud. Zapojli se sem
signal od kané&la 1, 2, 3, 4 a na jednom konektoru i +
5V a zem z prijimace PPM.

Na desce vpravo je 6 konektorl pro motory oznacené Ml
az M6. Vzhledem k tomu, Ze napajeni + 5V je na desku
vedeno z BEC z jednoho reguléatoru, je vhodné, kdyz
ostatni regulatory budou mit na desku zapojeny Jjen zem
a signédl. (stredni pin = cCerveny kabel zlstane
nepripojen) .

Motor 1 je pfedni ve sméru letu

Motor 2 je levy

Motor 3 je pravy

Motor 4 je zadni

Motory 1 a 4 spojit s regulatory tak, aby tocily

s levou vrtuli,

Motory 2 a 3 spojit s regulatory tak, aby toc¢ily

s praou vrtuli (klasicka).

Na desce jsou tri gyroskopy, Jjeden ve sméru letu
(oznaceny roll), druhy kolmo ke sméru letu (oznaceny
pitch) a tfeti na kolmé desce (oznaceny yaw).



Je dulezZzité, aby gyroskop roll byl namontovan ve sméru
letu (smérem k motoru 1) a gyroskop pitch byl
namontovan kolmo na smér letu (smérem k motoru 3).
Vlevo na desce jsou tt¥i potenciometry oznacené roll,
pitch a yaw. Kazdy z nich ¥idi citlivost na reakci
gyroskopu kolem prislusné osy.

Na desce je také 6 pinovy konektor ISP pro pripojeni

k programdtoru pro ptripadny upgrade firmware.

3, [Kalibrace plynu:

Trim plynu Uplné dolda, paku plynu nahoru (plny plyn)
Zapnout vysilac

Potenciometr yaw na nulu (vlevo)
Zapnout ridici desku

LED zablika

Regulatory odpipaji

Ubratr plyn na nulu

Vypnout tidici desku

Vratit trim plynu doprostred
Vypnout vysilac

Vratit potenciometr yaw na stred

4, Odemknuti ridici desky:

Trim plynu uplné dolt, péaku plynu dolt (ubrat plyn)
Zapnout vysilac

Zapnout ridici desku

Smérovku doprava na doraz

Dioda led se rozsviti

Vratit smérovku na stred

Vratit trim plynu doprostred

(pokud bych to neudélal, mohl bych si za letu zamknout
rizeni)

Ted je pripraven k letu

5, Zamknuti fidici desky:

Predpoklé&dam, Ze to provadim po pristéani, takzZze vysilac
i ¥idici deska jsou zapnuté

Trim plynu Uplné dold, paku plynu dolt (ubrat plyn)
Smérovku doleva na doraz

Dioda led znasne

Vradtit smérovku na stred

Vratit trim plynu doprostred

(pokud bych to neudélal, mohl bych si odemknout trizeni)



Ted nelze motory uvést do chodu jinak nez odemknutim
¥idici desky.

6, Nastaveni reversu na kanalech 1,2,4:

Zkontroluj nastaveni takto:

Demontuj vrtule

Odemkni *¥idici desku dle bodu 4

Dej tolik plynu, aby se vSechny motory pomalu tocily.

Potlac¢ vysSkovku naplno

Motor 1 se zastavi, motor 4 prida plyn, motory 2,3 bez
zmen

Pokud se motor 4 zastavi a motor 1 prida plyn, potom
reverzuj kanal 2 na vysilaci

K¥idélka doprava naplno

Motor 3 se zastavi, motor 2 prida plyn, motory 1,4 Dbez
zmen

Pokud se motor 2 zastavi a motor 3 prida plyn, potom
reverzuj kanal 1 na vysilaci

Smérovku doprava naplno

Motory 1,4 se zastavi, motory 2,3 pridaji plyn

Pokud se motory 2,3 zastavi a motory 1,4 pridaji plyn,
potom reverzuj kandl 4 na vysilaci

Zamkni ¥idici desku dle bodu 5

7, kontrola funkce gyroskopu:

Zkontroluj nastaveni takto:

Demontuj vrtule

Odemkni r¥idici desku dle bodu 4

Dej tolik plynu, aby se vSechny motory pomalu tocily.

Protoze byl quadro po odemknuti v klidu, doslo ke
kalibraci gyroskopl (poc¢itac¢ si odecetl napéti na
vystupech gyroskopu pri klidovém stavu)

Nyni uchop desku a naklon ji tak, aby motor 1 klesl a
motor 4 se zvedl

Motor 1 musi pridat plyn a motor 4 se zastavi. Pokud je
to obracené reverzuj gyro pitch dle bodu 8

Nyni uchop desku a naklon ji tak, aby motor 2 klesl a
motor 3 se zvedl



Motor 2 musi pridat plyn a motor 3 se zastavi. Pokud je
to obracené reverzuj gyro roll dle bodu 8

Nyni uchop desku a oto¢ s ni doleva (proti sméru
ruc¢icek pri pohledu shora)

Motory 2,3 musi pridat plyn a motory 1,4 se zastavi.
Pokud je to obracené reverzuj gyro yaw dle bodu 8

8, reverzace gyra:

Demontuj vrtule

Zamkni ¥idici desku dle bodu 5

Trimr roll na tidici desce dej na maximum (doprava) (v
originalnim navodu je minimum)

Zapni vysilac

Kniply do neutralu, uber plyn

Zapni tidici desku

Led rychle blikne 10x

Pohni kniplem u toho kanédlu, kde chceS obratit smér
gyra

Led blikéa stéle

Vypni ¥idici desku

Vypni vysilac

Vrat trim roll na 50%

9, Zavérec¢na kontrola

Umisti quadcopter na zem ve vodorovné poloze, odstup do
bezpedéné vzdalenosti, odemkni dle bodu 4 a pomalu
pridej asi 1/3 plynu.

Drz stabilni polohu p¥i zvySovani plynu, protoze ridici
jednotka kalibruje svoje gyra, kdyzZz plyn opusti nulu.
Pritom gyra musi byt v klidu.

Pokud se quadcopter snazi zatacdet, zkontrolujte vrtule
a smér otac¢eni motort, polohu osy gyra a nastaveni
trimu smérovky. Pomalé zataceni neni ted na zavadu.

Postupné pridavej plyn cca do vysSky 10cm

Vytrimuj vysilac¢ na kanalech 1,2,4 tak ,aby se model
sam nikam nepohyboval

Nastav citlivosti jednotlivych gyroskopt. Vychozi
hodnota je 50%

Nizkd hodnota = model se musi vice r¥idit, nemd& vlastni
stabilitu



Vysokd hopdnota = model zacne kmitat (kyvat) kolem
prislusné osy (u modelu o velikosti 0,5m je kmitocet
cca 2Hz, vétsi a téz3i model bude kmitat pomaleji).
NejlepSi nastaveni bude na max citlivost, kdy jesté
nekmita.

10, Programovani na verzi X

Zatimco dosud létal model tak, Ze motor 1 byl vpredu,
nyni bude létat tak, Ze motory la3 budou vpredu.

Na vysilac¢i si nastav mix kridélek a vySkovky s vlivy
100%

Reverzaci gyra neprovadé]

Prekontroluj, jestli sprdvné reaguje na povely vysSkovky
a kridélek

Pri potlac¢eni vysSkovky se zastavi motory 2,4 a prida
plyn u motort 1,3. pokud je to obracené, reverzuj

v mixu vliv vy8kovky na kridélka

Pri naklonéni doprava se zastavi motory 1,2 a pridéa
plyn u motort 3,4. pokud je to obracené, reverzuj

v mixu vliv ktridélek na vyskovku



